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Beschreibung der vom RONPAS-Compiler unterstitzten
Programmer

1. mySmartUSB light

atUSB light

www.MYAVR.de

Der "mySmartUSB light" Programmer wird vom mir seit vielen Jahren genutzt und ist mein Favorit unter den Programmern. Er
hat in der Anwendung noch nie Probleme bereitet.

Nachteilig ist nur, dass der Programmer unter Windows 10 ein Treiber benétigt.

Hinweis: Fir den "mySmartUSB light" gibt es ein eigenes PROMMER-Programm (myAVR_ProgTool.exe). Es untersttzt
aber nur wenige Prommer-Varianten anderer Hersteller. Daher habe ich dieses Programm kaum benutzt.

1.1. mySmartUSB light - Link

https://shop.myavr.de

Preis etwa 15 EUR.

Geschwindigkeit: 42 Sekunden (fir die Hex-Datei des Referenzprojektes z-meic, etwa 31KB)

1.2. mySmartUSB light - Treiber

1.2.1. mySmartUSB light ohne Treiber


https://www.daleske.de/projekte
https://www.daleske.de/projekte/prog
file:///P:/Projekte/05_Markdown_zu_HTML_PDF/15_HTML_RONPAS/05_RONPAS/prog_RONPAS.htm
file:///P:/Projekte/05_Markdown_zu_HTML_PDF/15_HTML_RONPAS/05_RONPAS/10_Programmer/Programmer_mySmartUSB_light_3264x2176.jpg
https://shop.myavr.de/index.php?sp=article.sp.php&artID=200006
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Nach dem Einstecken des "mySmartUSB light" an den USB-A-Port des PC erscheint im Gerdtemanager
(c:\Windows\System32\devmgmt.msc) unter "Andere Gerate" der Eintrag "myAVR - mySmartUSB light". Der Programmer
wurde also grundsétzlich erkannt. Das gelbe Dreieck mit dem Ausrufezeichen kennzeichet, dass firr dieses Gerat kein
passender Treiber installiert ist.

1.2.2. mySmartUSB light - Treiber downloaden

Der Treiber kann von der Internetseite des Herstellers heruntergeladen werden:

https://shop.myavr.de

Im Shop unter Download nach Treiber suchen und auf den PC laden.
In meinem Fall hatte der Treiber den Namen:
tool_usb-treiber-myavr-board-v6.7.zip

ZIP-Datei entpacken. Hier unter:

c:\Instal\CP210x_VCP_Windows

1.2.3. mySmartUSB light - Treiber installieren

Im Gerate-Manager den Eintrag "myAVR - mySmartUSB light" mit der linken Maustaste aktivieren und dann mit der rechten
Maustaste das Kontextmenu 6ffnen.


https://shop.myavr.de/index.php?sp=download.sp.php&suchwort=treiber&suchLimit=10&suchSprache=de&aktPage=1

4 B Treiber aktualisieren — myAVR - rySmartUSE light

Computer nach Treibern durchsuchen

An diesem Ort nach Treibern suchen:

| C:\Install ~ Durchsuchen...

Unterordner einbeziehen

—> Aus einer Liste verflgbarer Treiber auf meinem Computer auswahlen
Diese Liste enthdlt verfighbare Treiber, die mit dem Gerdt kompatibel sind, und alle Treiber in derselben

Kategorie wie das Gerat.

Abbrechen

"Computer nach Treibern durchsuchen" und dort das Késtchen "Unterordner einbeziehen" aktivieren.
>

! Treiber aktualisieren — Silicon Labs CP210x USE to UART Bridge (COME)

Ihre Treiber wurden von Windows erfolgreich aktualisiert.
Die Treiber far das Gerdt wurden von Windows installiert:

Silicon Labs CP210x USE to UART Bridge
o

- SchlieBen

Nach dieser Meldung wurde der Treiber ordnungsgeman installiert.



o Gerate-Manager - O X
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1.3. mySmartUSB light im RONPAS-Compiler

1.3.1. Neu Auswaihlen des mySmartUSB light-PROMMER im RONPAS-Compiler

Ist der mySmartUSB light-PROMMER noch nicht ausgewahlt, muss dieser erst einmal ausgewahlt werden.

-

Nach dem Driicken des PROMMER-Button gelangt man in das PROMMER-Formular.



ROMNPASES - Version 1.5 - x
Device
MEGA32

PROMMER-T
mySmartUSB light (stk500v2) o |

Port

| COM6 = Silicon Labs CP210x USB to UART Bridge v|

Ports neu einlesen

Flash  HL FUSES

Quele (Pfad und Name der Hex-Datei)

| C:\Install\10_RONPASY10_z-meic\z-meic.hex | suchen
Schreibe Flash

Lese Signatur |

| Ausfuerhren

RGUI wurde gestartet ...

. s wurden & Programmer eingelesen

*** Fehler: kein COM-Port fir Prommer gefunden ...
COM-Port fir Prommer wurde gefunden ...

SchlieBen

Dort wird unter "PROMMER-Typ" der "mySmartUSB light (stk500v2)" ausgewahlt. Zum sicheren Abspeichern der neuen
Einstellungen das Formular "PROMMER" mit dem Button "Schliessen" beenden. Danach auch den RONPAS-Compiler
beenden.

1.3.2. mySmartUSB light-PROMMER am Board testen

Das zu programmierende Board mit dem ATMEGA muss eingeschaltet sein (+5V Betriebsspannung ist angeschlossen). Der
mySmartUSB light-PROMMER muss uber die USB-A-Buchse an den PC angeschlossen und er sollte Uber den 6-pooligen
Stecker mit dem Board verbunden sein. Erst jetzt wird der RONPAS-Compiler gestartet, da er zum Beginn des Starts die
COM-Ports abfragt. Nach dem Start des RONPAS-Compilers noch einmal tiber den Button PROMMER in das PROMMER-
Formular gehen.



RONPASES - Version 1.5 -

Device
MEGA32

PROMMER-Typ
| mySmartUSB light (stks00v2) v]

Port
| COM6 = Silicon Labs CP210x USB to UART Bridge v|

‘ Ports neu einlesen

Flash  HL FUSES

Quele (Pfad und Name der Hex-Datei)

|C:\Insta||\10_RDN PASY10_z-meic\z-meic.hex | | suchen

| Schreibe Flash |

| Lese Signatur | |1s.-95£]2

avrdude.exe -p m32 -c stk500v2 -P COM6 | i Ausfuerhren

Reading | | 100% 0.00s
avrdude.exe: Device signature = (x1e9502 (probably m32)

avrdude.exe: safemode: Fuses OK (E:FF, H:DS, L:FF)

avrdude.exe done. Thank you.

Device Signature =1e9302
Device Signature ist richtig

Unter "Port" sollte ein COM-Port und die Bezeichnung "Silicon Labs CP210x USB to UART Bridge" angezeigt werden (z.B.
"COMB@6 = Silicon Labs CP210x USB to UART Bridge").

Um die einwandfreie Funktion des mySmartUSB light-PROMMERSs zu testen wird einfach der Button "Lese Signatur" mit der
Maus angeklickt werden. Uber das Programm AVRDUDE wird nun die Signatur des angeschlossenen ATMEGAS (z.B.
ATMEGA32) gelesen und mit der abgespeicherten Signatur des erkannten Controllers verglichen.

Stimmt die gelesene Signatur mit der abgespeicherten Signatur Uberein, wird im unteren Anzeigefenster die Meldung:
"Device Signature ist richtig."

angezeigt. Damit ist der mySmartUSB light-PROMMER einsatzbereit und das PROMMER-Formular kann wieder
geschlossen werden.

1.3.3. AVR programmieren mit dem mySmartUSB light-PROMMER

-

Der aktuelle Programmcode kann nun einfach mit dem Driicken des "Kompilieren und Programmieren-Button" Ubersetzt

| SchiieBen




(PAS -> ASM -> HEX) und anschliessend in den angeschlossenen ATMEGA gebrannt werden.

2. Diamex

Der Diamex st fur mich nach dem "mySmartUSB light" auf Rang 2. Er bendtigt unter Windows 10 keinen eigenen Treiber und
arbeitet reibungslos. Preislich liegt er etwas tGber dem "mySmartUSB light".

Preis etwa 20 EUR.

Geschwindigkeit: 50 Sekunden (fir die Hex-Datei des Referenzprojektes z-meic, etwa 31KB)

2.1. Diamex - Link

https://www.diamex.de

2.2. Diamex - Treiber
Der Diamex benétigt fur Windows 10 keinen Treiber. Nach dem Einstecken des Programmers in den USB-Port weist
Windows den Treiber automatisch zu.

Im Geratemanager (c:\Windows\System32\devmgmt.msc) unter "Anschlisse (COM&LPT)" erscheint der Diamex als
"Serielles USB-Gerat" (hier mit dem COM-Port "COM14" verbunden).

& Gerdte-Manager - O X
Datei  Aktion  Ansicht 7
& FE HE B EXE

v 3 THINKCENOT
W ﬁ Anschlisze (COM 8 LPT)
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| Audic, Video und Gamecontroller

| Audiceingdnge und -ausginge
 Computer
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B Sicherheitsgerite

B Softwaregerite
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file:///P:/Projekte/05_Markdown_zu_HTML_PDF/15_HTML_RONPAS/05_RONPAS/10_Programmer/Programmer_Diamex_3264x1065.jpg
https://www.diamex.de/dxshop/DIAMEX-USB-ISP-Programmer-Stick-fuer-AVR

Unter den hier vorgestellten Programern ist der Diamex der einzige Programmer, bei dem kein Treiber istalliert werden muss
um im RONPAS-Compiler genutzt werden zu kénnen.

Das ist schon etwas Besonderes.

2.3. Diamex im RONPAS-Compiler

2.3.1. Neu Auswaihlen des Diamex-PROMMER im RONPAS-Compiler

Ist der Diamex-PROMMER noch nicht ausgewanhlt, muss dieser erst einmal ausgewahit werden.

=

Nach dem Driicken des PROMMER-Button gelangt man in das PROMMER-Formular.

RONPASE - Version 1.5 -

Device
MEGA32

PROMMER-Typ

| Diamex (stk500v2) v|
Port
| COM14 = Serielles USB-Gerat v|

Ports neu einlesen

| HL FUSES

Quele (Pfad und Name der Hex-Datei)
|P:\Proj ekte\10_RONPAS\54_z-meic_V4\20_z-meic\17_z-meic_IORQ-Tabelle_ok_REF\z-meic.hex | suchen

. Schreibe Flash .

Lese Signatur

Ausfuerhren
RGUI wurde gestartet ...
... es wurden & Programmer eingelesen
COM-Port fir Prommer wurde gefunden ...
Schliefen

Dort wird unter "PROMMER-Typ" der "Diamex (stk500v2)" ausgewahlt. Zum sicheren Abspeichern der neuen Einstellungen
das Formular "PROMMER" mit dem Button "Schliessen" beenden. Danach auch den RONPAS-Compiler beenden.



2.3.2. Diamex-PROMMER am Board testen

Das zu programmierende Board mit dem ATMEGA muss eingeschaltet sein (+5V Betriebsspannung ist angeschlossen). Der
Diamex-PROMMER muss (ber die USB-A-Buchse an den PC angeschlossen und er sollte Uber den 6-pooligen Stecker mit
dem Board verbunden sein. Erst jetzt wird der RONPAS-Compiler gestartet, da er zum Beginn des Starts die COM-Ports
abfragt. Nach dem Start des RONPAS-Compilers noch einmal tGiber den Button PROMMER in das PROMMER-Formular
gehen.

ROMNPASES - Version 1.5 - x

Device
MEGA32

PROMMER-Typ

| Diamex (stk500v2) v
Port
| COMS = Serielles USB-Gerét v|

Ports neu einlesen

Flash  HL FUSES

Quele (Pfad und Name der Hex-Datei)
|C:\LnstaII'\1D_RDNPAS\lD_z—meic\z—meic.hex suchen

Schreibe Flash

| Lese Signatur | |1e95t|2

avrdude.exe -p m32 -c stk500v2 -P COMS5 Ausfuerhren

Reading | | 100% 0.00s

avrdude.exe: Device signature = (x1e9502 (probably m32)
avrdude,.exe: safemode: Fuses OK (E:FF, H:D9, L:FF)
avrdude.exe done. Thank you.

Device Signature =1e9502
Device Signature ist richtig

SchlieBen

Unter "Port" solite ein COM-Port und die Bezeichnung "Serielles USB-Gerat" angezeigt werden.

Um die einwandfreie Funktion des Diamex-PROMMERSs zu testen wird einfach der Button "Lese Signatur" mit der Maus
angeklickt werden. Uber das Programm AVRDUDE wird nun die Signatur des angeschlossenen ATMEGAs (z.B.
ATMEGA32) gelesen und mit der abgespeicherten Signatur des erkannten Controllers verglichen.

Stimmt die gelesene Signatur mit der abgespeicherten Signatur tberein, wird im unteren Anzeigefenster die Meldung:
"Device Signature ist richtig."

angezeigt. Damit ist der Diamex-PROMMER einsatzbereit und das PROMMER-Formular kann wieder geschlossen werden.



2.3.3. AVR programmieren mit dem Diamex-PROMMER

Bren

h

Der aktuelle Programmcode kann nun einfach mit dem Driicken des "Kompilieren und Programmieren-Button" Ubersetzt
(PAS -> ASM -> HEX) und anschliessend in den angeschlossenen ATMEGA gebrannt werden.

3. Pololu AVR Programmer v2.1

Der Pololu AVR Programmer benétigt theoretisch (wie der Diamex) keinen Treiber unter Windows 10. Nach dem Einstecken
in die USB-Buchse erscheint im Geratemanager (c:\Windows\System32\devmgmt.msc) unter "Anschliisse (COM&LPT)" der
Pololu als "Serielles USB-Gerat" (hier mit dem COM-Port "COM3" verbunden).

11
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o Gerate-Manager - O >
Datei  Aktion  Ansicht T
e mEHE B EX®

v % THINKCEMOZ
w ﬁ Anschlisse (COM 8 LPT)
ﬁ Intel(R) Active Management Technology - S0L (COM12)
ﬁ Kommunikationsanschluss (COMT)
ﬁ Serielles USB-Gerdt (COME)
ﬁ Serielles USB-Gerdt (COMS)
i Audic, Video und Gamecontroller

i Audiceingdnge und -ausginge
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O Computer
™ Druckwarteschlangen
- DWD/CD-ROM-Laufwerke
¥ Firmware
& Grafikkarten
== |DE ATA/ATAPI-Controller
- LBufwerke
@ Mause und andere Leigegerite
[ Monitore
¥ Netzwerkadapter
1 Prozessoren
w [0 5ensoren
FE Microsoft Visual Studio Lecation Simulator Sensor
Sicherheitsgerate

Softwaregerdte

3

“m Speichercontroller
i@ Systemgerdte
=2 Tastaturen
i USE-Controller
w ' USE-Gerdte
§ Pololu USB AVR Programmer v2.1

Soweit der positive Teil des Programmers. Leider haben sich die Entwickler offensichtlich gedacht, dass es eine gute Sache
ware, wenn man in den Programmer zusétzlich eine serielle Schnittstelle mit integrieren wiirde. In der Praxis entstehen damit
aber sofort ein Probleme, denn auch die serielle Schnittstelle meldet sich im Geratemanager
(c:\Windows\System32\devmgmt.msc) unter "Anschliisse (COM&LPT)" als "Serielles USB-Gerat" (hier mit dem COM-Port
"COM4" verbunden). Will man den Programmer ansprechen muss man die dazugehérige serielle Schnittstelle auswahlen. Da
es aber 2 Schnittstellen mit der gleichen Bezeichnung gibt, muss man sich fiir eine Schnittstelle entscheiden (meist ist die
erste Schnittstelle dem Programmer zugeordnet, es kann aber auch anders herum sein). Wahit man die richtige Schnittstelle,
ist alles ok. Wahlt man die falsche Schnittstelle, so hangt sich das dazugehérige Programm (hier der RONPAS-Compiler) auf
und man muss den aktuellen User am PC abmelden und wieder anmelden. Eine sehr aufwendige und unschéne Prozedur.

Um diese Fehlermdglichkeit zu umgehen und wieder eine automatische Zuordnung erreichen zu kénnen, kommt man nicht
umher, doch den Treiber des Herstellers unter Windows 10 zu installieren.

Preis ab etwa 20 EUR (da dieser Programmer in den USA hergestellt wird gibt es mehrere Anbieter in Deutschland und der
Preis schwankt dort recht stark (20-47 EUR).

Geschwindigkeit: 62 Sekunden (fir die Hex-Datei des Referenzprojektes z-meic, etwa 31KB)

3.1. Pololu AVR Programmer - Link

Pololu USB AVR Programmer v2.1 - https://www.pololu.com

3.2.2. Pololu - Treiber downloaden

Der Treiber kann von der Internetseite des Herstellers (in den USA) heruntergeladen werden:

12


https://www.pololu.com/product/3172

https://www.pololu.com

In meinem Fall hatte der Treiber den Namen:
pololu-usb-avr-programmer-v2-1.1.0-win.msi
Programme und Treiber installieren unter:

"C:\Program Files (x86)\Pololu\USB AVR Programmer v2"

3.2.3. Pololu - Treiber installieren

Nachdem die "Programme und Treiber" Gber die msi-Datei installiert wurden, sieht es im Gerate-Manager immer noch so wie
vorher aus.

o Gerate-Manager - O X
Datei  Aktion  Ansicht T
e« FEBHE B EXE

v % THINKCEMOZ
w ﬁ Anschlisse (COM 8 LPT)
ﬁ Intel(R) Active Management Technology - S0L (COM12)
ﬁ Kommunikationsanschluss (COM1)
ﬁ Serielles USB-Gerdt (COME)
ﬁ Serielles USB-Gerdt (COMS)
i Audic, Video und Gamecontroller

| Audiceinginge und -ausginge
e Bluetooth
O Computer
™ Druckwarteschlangen
- DVD/CD-ROM-Laufwerke
i Firrmware
& Grafikkarten
== |DE ATA/ATAPI-Controller
- Laufwerke
@ Mause und andere Zeigegerdte
A Menitore
¥ Netzwerkadapter
1 Prozessoren

w [ Sensoren

B Microsoft Visual Studio Lecation Simulator Sensor

B Sicherheitsgerite
B Softwaregerite
S Speichercontroller
i3 Systemgerdte
=2 Tastaturen
¢ USB-Controller

w ' USB-Gerdte

§ Pololu USB AVR Programmer v2.1

Im Gerate-Manager einen der beiden Eintrége "Serielles USB-Gerat (COMXX)" mit der linken Maustaste aktivieren und dann
mit der rechten Maustaste das Kontextment &ffnen.

13


https://www.pololu.com/docs/0J67/4.1

4 B Treiber aktualisieren — Serielles USB-Gerat (COMS)

Computer nach Treibern durchsuchen

An diesem Ort nach Treibern suchen:

w Durchsuchen...

| C:\Program Files (x86)\Pololu

Unterordner einbeziehen

—> Aus einer Liste verflgbarer Treiber auf meinem Computer auswahlen
Diese Liste enthdlt verfighbare Treiber, die mit dem Gerdt kompatibel sind, und alle Treiber in derselben

Kategorie wie das Gerat.

Abbrechen

Den Pfad angeben, in dem die Treiber installiert wurden:
"C:\Program Files (x86)\Pololu™
"Computer nach Treibern durchsuchen" und dort das Késtchen "Unterordner einbeziehen" aktivieren.
*
B Treiber aktualisieren — Pololu USB AVR Programmer v2.1 Programening Port (COMS)
Ihre Treiber wurden von Windows erfolgreich aktualisiert.

Die Treiber far das Gerdt wurden von Windows installiert:

Pololu USE AVR Programmer v2.1 Programming Port
-

- SchlieBen

Nach dieser Meldung wurde der Treiber ordnungsgemaf installiert.

14



o Gerate-Manager - O X
Datei  Aktion  Ansicht T
e T E HEZE EX®
v % THINKCEMOZ
v 3 Anschlisse (COM & LPT)
ﬁ Intel(R) Active Management Technology - S0L (COM12)
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ﬁ Pololu USE AVR Programmer v2.1 TTL Serial Port (COMS)

¥ Netzwerkadapter
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[3 Sensoren
ﬁ Microsoft Visual Studic Lecation Simulator Sensor
B Sicherheitsgerite
B Softwaregerite
S Speichercontroller
Em Systemgerite
Tastaturen
i USE-Controller
§ USB-Gerate
i Pololu USE AVR Programmer v2.1

> | Audio, Video und Gamecontroller
> | Audiceinginge und -ausginge
> ﬂ Bluetooth

> & Computer

» ™ Druckwarteschlangen

5 &2 DVD/CD-ROM-Laufwerke

» W Eingabegerdte (Human Interface Devices)
¥ i Firmware

» @ Grafikkarten

> =g |DE ATA/ATAPI-Controller

b Laufwerke

> 8 Mause und andere Leigegerite

» [ Monitore

>

>

v

LR Y Y "

3.3. Pololu AVR Programmer im RONPAS-Compiler

3.3.1. Neu Auswaihlen des Pololu AVR Programmer im RONPAS-Compiler

Ist der Pololu AVR Programmer noch nicht ausgewahlt, muss dieser erst einmal ausgewahlt werden.

F

Nach dem Driicken des PROMMER-Button gelangt man in das PROMMER-Formular.

15



Device
MEGA32

PROMMER-Typ
| Palolu USB AVR Programmer v2.1 (stk500v2) v|

Port
| COMS8 = Pololu USB AVR Programmer w2.1 Progral v|

Ports neu einlesen

ROMNPASES - Version 1.5 - x

| HL FUSES

Quele (Pfad und Name der Hex-Datei)
|P:\Proj ekte\10_ROMNPAS\54_z-meic_V4\20_z-meic\17_z-meic_IORQ-Tabelle_ok_REF\z-meic.hex | suchen

. Schreibe Flash .

Lese Signatur

Ausfuerhren
RGUI wurde gestartet ...
. es wurden & Programmer eingelesen
COM-Port fir Prommer wurde gefunden ...
SchlieBen

Dort wird unter "PROMMER-Typ" der "Pololu USB AVR Programmer v2.1 (stk500v2)" ausgewahlt. Zum sicheren
Abspeichern der neuen Einstellungen das Formular "PROMMER" mit dem Button "Schliessen" beenden. Danach auch den
RONPAS-Compiler beenden.

3.3.2. Pololu AVR Programmer am Board testen

Das zu programmierende Board mit dem ATMEGA muss eingeschaltet sein (+5V Betriebsspannung ist angeschlossen). Der
Pololu AVR Programmer muss tber die USB-A-Buchse an den PC angeschlossen und er sollte Gber den 6-pooligen Stecker
mit dem Board verbunden sein. Erst jetzt wird der RONPAS-Compiler gestartet, da er zum Beginn des Starts die COM-Ports
abfragt. Nach dem Start des RONPAS-Compilers noch einmal Giber den Button PROMMER in das PROMMER-Formular
gehen.

16



RONPASES - Version 1.5 -

Device
MEGA32

PROMMER-Typ
| Palolu USB AVR Programmer v2.1 (stk500v2) v|

Port
| COMS8 = Pololu USB AVR Programmer w2.1 Progral v|

Ports neu einlesen

Flash  HL FUSES

Quele (Pfad und Name der Hex-Datei)
| P:\Projekte\10_RONPAS\54_z-meic_V4\20_z-meic\17_z-meic_IORQ-Tabelle_ok_REF\z-meic.hex suchen

Schreibe Flash

avrdude.exe: Device signature = (x1e9502 (probably m32)
avrdude.exe: safemode: Fuses OK (E:FF, H:DS, L:FF)
avrdude.exe done. Thank you.

Device Signature =1e9502
Device Signature ist richtig

E Lese Signatur i |199502
avrdude.exe -p m32 -c stk500v2 -P COM3 Ausfuerhren
Reading | | 100% 0.00s ~

SchlieBen

Unter "Port" solite ein COM-Port und die Bezeichnung "Pololu USB AVR Programmer v2.1 Programming Port" angezeigt
werden (z.B. "COMS8 = Pololu USB AVR Programmer v2.1 Programming Port").

Um die einwandfreie Funktion des Pololu-PROMMERSs zu testen wird einfach der Button "Lese Signatur" mit der Maus
angeklickt werden. Uber das Programm AVRDUDE wird nun die Signatur des angeschlossenen ATMEGAs (z.B.
ATMEGA32) gelesen und mit der abgespeicherten Signatur des erkannten Controllers verglichen.

Stimmt die gelesene Signatur mit der abgespeicherten Signatur Gberein, wird im unteren Anzeigefenster die Meldung:
"Device Signature ist richtig."

angezeigt. Damit ist der Pololu-Programmer einsatzbereit und das PROMMER-Formular kann wieder geschlossen werden.
3.3.3. AVR programmieren mit dem Pololu-Programmer

=

I

Der aktuelle Programmcode kann nun einfach mit dem Driicken des "Kompilieren und Programmieren-Button" Ubersetzt
(PAS -> ASM -> HEX) und anschliessend in den angeschlossenen ATMEGA gebrannt werden.
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4. USBasp AVR Programmer (6-polig und 10-polig ISP-Adapter)

Alle USBasp AVR Programmer basieren auf dem Projekt von Thomas Fischl:

USBasp AVR Programmer - https://www.fischl.de/usbasp/

Es gibt den USBasp AVR Programmer bei vielen Lieferanten zu kaufen. Da der Preis (inklusive Versand) bei etwa 4 EUR
beginnt (Lieferung aus China), wird der USBasp oft von Anfangern gekauft.

Leider ist fir diesen Programmer die Installation eines (unter Windows) nicht signierten Treibers erforderlich. Das ist zwar
moglich unterscheidet sich aber doch von der normalen Installation eines Treibers.

Preis: ab 4 EUR

Geschwindigkeit: 45 Sekunden (fir die Hex-Datei des Referenzprojektes z-meic, etwa 31KB)

Eigenbau des USBasp AVR Programmers von Thomas Fischl. Siehe auch:

USBasp Version 3 - https://www.daleske.de/projekte/

4.1. USBasp AVR Programmer - Link (Beispiele)

USBasp AVR Programmer - DollaTek

USBasp AVR Programmer - WINGONEER
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4.2. USBasp - Treiber

4.2.1. USBasp ohne Treiber

& Gerdte-Manager - O X
Datei  Aktion  Ansicht T

s T HE B

v THINKCENDT

w BY Andere Gerite

Ei UsBasp
ﬁ Anschlisse (COM 8 LPT)

| Audic, Video und Gamecontroller

I| Audiceingdnge und -ausginge
[ Computer

™ Druckwarteschlangen

@ Grafikkarten

Hurnan Interface Devices

== |DE ATA/ATAPI-Controller

- Laufwerke

B Mause und andere Zeigegerdte
[ Monitore

F Netzwerkadapter

I Prozessoren

B Sicherheitsgerite

B Softwaregerite

!t Softwarekomponenten

&y Speichercontroller

Em Systemgerite

Tastaturen

@ Tragbare Gerdte

§ USB-Controller

Nach dem Einstecken des "USBasp" an den USB-A-Port des PC erscheint im Gerdtemanager
(c:\Windows\System32\devmgmt.msc) unter "Andere Gerate" der Eintrag "USBasp". Der Programmer wurde also
grundsatzlich erkannt. Das gelbe Dreieck mit dem Ausrufezeichen kennzeichet, dass fir dieses Gerat kein passender Treiber
installiert ist.

4.2.2. USBasp - Treiber und Hilfsprogramm downloaden

Fir den USBasp AVR Programmer wird der Windows USB drivers (libusb-win32 oder libusbK) benétigt. Dieser kann von
verschiedenen Quellen heruntergeladen werden. In diesem Beispiel von:

https://github.com/mcuee/libusb-win32

mit dem Namen:
libusb-win32-master.zip

Da der Treiber fur Windows nicht signiert ist, wird zur Installation des Treibers das Programm von Zadig benétigt. Es kann
von:

https://zadig.akeo.ie/

herunter geladen werden. Hier die Version vom 01.11.2021 mit dem Namen:

zadig-2.7.exe
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4.2.3. USBasp - Treiber mit Hilfsprogramm installieren

Starten des Programms zadig-2.7.exe.

i Zadig — *
Device Options Help

1USBasp ~ [JEdit
Driver |{NONE) | E} |Iibusb—win32{v1.2.6.0) B "“_’rEI“f_"”mat"’“
WinUSE (libusb)
1USB ID 05DC libush-win32
5 Install Driver hd libushk
wcib = E WinUSE (Microsoft)

4 devices found. Zadig 2

Unter "Options™ -> "list alle devices™ auswahlen.

"USBasp" auswahlen.

Unter "Driver" -> rechte Seite "libusb-win32 (xxx)" auswéhlen.
"Install Driver" driicken.

Die Installation des Treibers dauert einige Sekunden.

Wird dieses Fenster angezeigt:

B Zadig — x

Device Options Help

USBasp ] )

Driver @ -
USB ID E

Close
WCID?—E T I

Driver Installation: SUCCESS Zadig 2.7.765

dann wurde der Treiber ordnungsgemal installiert.

20



o Gerate-Manager - O »
Datei  Aktien  Ansicht 7

e T E HEZE EX®
v @ DESKTOP-DH5LEUN

> Iy Audio, Video und Gamecontroller
> Iy Audiceingdnge und -ausginge

> [ Computer
» [ Druckwarteschlangen
> B Firmware
» [ Grafikkarten
> Human Interface Devices
> =g |DE ATA/ATAPI-Controller
> wm Laufwerke
w i libush-win32 devices
i USBasp
> B Mause und andere Zeigegerite
» [ Monitore
> P Netzwerkadapter
> ﬁ Prozessoren
> B Softwaregerite
3 lt Softwarekomponenten
> & Speichercontroller
> B Systemgerite
» 2 Tastaturen
> i USB-Controller

4.3. USBasp AVR Programmer im RONPAS-Compiler

4.3.1. Neu Auswaihlen des USBasp AVR Programmer im RONPAS-Compiler

Ist der USBasp AVR Programmer noch nicht ausgewahit, muss dieser erst einmal ausgewahit werden.

-

Nach dem Driicken des PROMMER-Button gelangt man in das PROMMER-Formular.



RONPASES - Version 1.5 -

Device
MEGA32

PROMMER-Typ

| USBASP (WINGONEER) (usbasp) v
Port
| USB v|

Ports neu einlesen

| HL FUSES

Quele (Pfad und Name der Hex-Datei)

|C:\InstaII'\1D_RONPAS\lEI_z—meic\z—meic.hex suchen
Schreibe Flash
Lese Signatur
Ausfuerhren
RGUI wurde gestartet ...
. s wurden & Programmer eingelesen
SchlieBen

Dort wird unter "PROMMER-Typ" der "USBASP (WINGONEER) (usbasp)" ausgewahlt. Zum sicheren Abspeichern der neuen
Einstellungen das Formular "PROMMER" mit dem Button "Schliessen" beenden. Danach auch den RONPAS-Compiler

beenden.

4.3.2. USBasp AVR Programmer am Board testen

Das zu programmierende Board mit dem ATMEGA muss eingeschaltet sein (+5V Betriebsspannung ist angeschlossen). Der
USBasp AVR Programmer muss Uber die USB-A-Buchse an den PC angeschlossen und er sollte Gber den 6-pooligen
Stecker mit dem Board verbunden sein. Erst jetzt wird der RONPAS-Compiler gestartet, da er zum Beginn des Starts die
USB-Ports abfragt. Nach dem Start des RONPAS-Compilers noch einmal tber den Button PROMMER in das PROMMER-

Formular gehen.
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RONPASES - Version 1.5 -

Device
MEGA32

PROMMER-Typ

| USBASP (WINGONEER) (usbasp) v
Port
| USB v|

Ports neu einlesen

Flash  HL FUSES

Quele (Pfad und Name der Hex-Datei)
|C:\InstaII'\1D_RONPAS\lEI_z—meic\z—meic.hex suchen

Schreibe Flash

| Lese Signatur | |199502

avrdude.exe -p m32 -c usbasp -P usb Ausfuerhren

Reading | | 100% 0.00s
avrdude.exe: Device signature = (x1e9502 (probably m32)

avrdude.exe: safemode: Fuses OK (E:FF, H:DS, L:FF)

avrdude.exe done. Thank you.

Device Signature =1e9502
Device Signature ist richtig

SchlieBen

Unter "Port" sollte "USB" angezeigt werden.

Um die einwandfreie Funktion des USBasp AVR Programmers zu testen wird einfach der Button "Lese Signatur" mit der
Maus angeklickt werden. Uber das Programm AVRDUDE wird nun die Signatur des angeschlossenen ATMEGAS (z.B.
ATMEGA32) gelesen und mit der abgespeicherten Signatur des erkannten Controllers verglichen.

Stimmt die gelesene Signatur mit der abgespeicherten Signatur tiberein, wird im unteren Anzeigefenster die Meldung:
"Device Signature ist richtig."

angezeigt. Damit ist der USBasp AVR Programmer einsatzbereit und das PROMMER-Formular kann wieder geschlossen
werden.

4.3.3. AVR programmieren mit dem USBasp AVR Programmer
/-B"T
-

Der aktuelle Programmcode kann nun einfach mit dem Driicken des "Kompilieren und Programmieren-Button" Ubersetzt
(PAS -> ASM -> HEX) und anschliessend in den angeschlossenen ATMEGA gebrannt werden.

23



5. AVR ISP mkll Programmer (Atmel kompatibel)

Der AVR ISP mkll Programmer ist ein Clone des Original ATMEL AVR ISP mk2 Programmers (den es nicht mehr zu kaufen
gibt). Wahrend die oben vorgestellten Programmer schon seit Jahren bei mir im Einsatz sind, habe ich den AVR ISP mkll
Programmer erst vor kurzem gekauft. Das Original war mir immer zu teuer und nun wollte ich diesen Programmer als Clone
einmal testen. Die ersten Tests liefen sehr schlecht und ich konnte den AVR ISP mkll Programmer nicht einfach und schnell
zum Laufen bekommen. Da ich immer noch die bewahrten Programmer hatte, wurde die Einrichtung immer wieder
verschoben.

Hier aber nun die ausfiihrliche Anleitung zur Nutzung des AVR ISP mk2 USB Programmers.

Auch fur diesen Programmer wird ein Treiber benétigt, den man erst einmal suchen muss, da die chinesischen Hersteller des
Clones in der Regel keine Angaben zur Installation des Treibers machen.

Preis etwa 20 EUR.

Geschwindigkeit: 26 Sekunden (fur die Hex-Datei des Referenzprojektes z-meic, etwa 31KB) Dies ist der kleinste Wert und
somit der schnellste Programmer in Test.

5.1. AVR ISP mkll Programmer - Link (Beispiele)

AVR ISP mkll - ARCELI

AVR ISP mkll - DollaTek

AVR ISP mkKll - Waveshare

5.2. AVR ISP mkll Programmer - Treiber

5.2.1. AVR ISP mkll Programmer ohne Treiber
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o Gerate-Manager - O >
Datei  Aktion  Ansicht T
L Aol 7 ==
v % DESKTOP-OH5LEUN
~ B Andere Gerdte

Ei AVRISP mikll
| Audic, Video und Gamecontroller

i Audiceingdnge und -ausginge
[ Computer

™ Druckwarteschlangen

B Firmware

& Grafikkarten

== |IDE ATASATAPI-Controller

- Laufwerke

@ Mause und andere Zeigegerdte
[ Monitore

F Netzwerkadapter

I Prozessoren

B Softwaregerite

!t Softwarekomponenten

&y Speichercontroller

Em Systemgerite

= Tastaturen

§ USB-Controller

Nach dem Einstecken des "AVR ISP mkll" an den USB-A-Port des PC erscheint im Gerdtemanager
(c:\Windows\System32\devmgmt.msc) unter "Andere Geréte" der Eintrag "AVRISP mkll". Der Programmer wurde also
grundsatzlich erkannt. Das gelbe Dreieck mit dem Ausrufezeichen kennzeichet, dass fir dieses Gerat kein passender Treiber
installiert ist.

5.2.2. AVR ISP mkll - Treiber downloaden

Der Treiber kann von der Internetseite "Elektronik Hannes Jochriem" heruntergeladen werden:

https://www.ehajo.de/dokuwiki/artikel:libusb-mkiiclone

Auf dieser Internetseite kann der Treiber unter der Bezichnung des Links:
Signierter Treiber fiir avr isp mkll Klon

herunter geladen werden.

In meinem Fall hatte der Treiber den Namen:

ehajo_avrisp_mkii.zip

ZIP-Datei entpacken. Hier unter:

"c:\Install\eHaJo avrisp_mklI"

Die Installation des Treibers ist auf dieser Internetseite ausfihrlich beschrieben.

5.2.3. AVR ISP mkll - Treiber installieren

Im Gerate-Manager den Eintrag "AVRISP mkll" mit der linken Maustaste aktivieren und dann mit der rechten Maustaste das
Kontextment 6ffnen und "Treiber aktualisieren”.
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M Gerste-Manager — O X

x|
Datei Aktion Ansicht 7
e | @ HEIZ X®

W ﬁ DESKTOP-0H5LEUN
v B7 Andere Gerite

h AVRIST = =
N H Audio Vi Treiber aktualisieren
3 id Audioein Gerdt deaktivieren
» & Compute Gerdt deinstallieren
™ Druckwar
i Firmware Mach gednderter Hardware suchen
& Grafikkarl Eigenschaften
Human Ir.
== IDE ATA/ATAPI-Controller

>

>

>

>

>

b m Laufwerke

» g Mause und andere Zeigegerite
» [ Meonitore

> [ Netzwerkadapter

» m Prozessoren

> B Softwaregerite

» F Softwarekomponenten
» S Speichercontroller

» B3 Systemgerite

> Tastaturen

» i USE-Controller

Startet den Tre

"Computer nach Treibern durchsuchen" und dort das Késtchen "Unterordner einbeziehen" aktivieren.

X
& B Treiber aktualisieren — AVRISP mikll
Computer nach Treibern durchsuchen
An diesem Ort nach Treibern suchen:
| Chinstall V| Durchsuchen...
Unterordner einbeziehen
—> Aus einer Liste verflgbarer Treiber auf meinem Computer auswéhlen
Diese Liste enthilt verfighbare Treiber, die mit dem Gerdt kompatibel sind, und alle Treiber in derselben
Kategorie wie das Gerdt.
I Weiter | | Abbrechen

"Md&chten Sie diese Geratesoftware installieren?" und auf "Installieren” klicken.



d Gerdte-Manager

Datei  Aktion  Ansicht

B Treiber aktualisieren — AVRISP mkil

Windows-Sicherheit

Méchten Sie diese Gerdtesoftware installieren?

Name: libusb-win32 libusb-win32 devices
< Herausgeber: Hannes Jochriem Elektronische Bausaetze

[ Software von "Hannes Jochriem Elektronische Installieren | I Micht installieren I
Bausaetze" immer vertrauen

. Sie sollten nur Treibersoftware von vertrauenswirdigen Herausgebern installieren. Wie kann festgestellt werden, welche
Geritesoftware bedenkenlos installiert werden kann?

d Gerdte-Manager

Datei Aktion Ansicht

B Treiber aktualisieren — AVRISP mikl|

Ihre Treiber wurden von Windows erfalgreich aktualisiert.
Die Treiber fir das Gerdt wurden von Windows installiert:

AVRISP mkll

e d

Nach dieser Meldung wurde der Treiber ordnungsgemaR installiert.

27



o Gerate-Manager - O >
Datei  Aktion  Ansicht T
e mE BT B EX®
v 8 DESKTOP-OH5L8UN

> Iy Audio, Video und Gamecontroller

> Iy Audiceingdnge und -ausginge

> [ Computer

» ™ Druckwarteschlangen

> B Firmware

» [ Grafikkarten

» Hurman Interface Devices

> =g |DE ATA/ATAPI-Controller

> wm Laufwerke

w i libush-win32 devices

§ AVRISP mikll

> B Mause und andere Zeigegerite

» [ Monitore

> P Netzwerkadapter

¥ ﬁ Prozessoren

> B Softwaregerite

% lt Softwarekomponenten

> & Speichercontroller

> B Systemgerite

» = Tastaturen

» i USBE-Controller

5.3. AVR ISP mkll im RONPAS-Compiler

5.3.1. Neu Auswadhlen des AVR ISP mkll Programmers im RONPAS-Compiler

Ist der AVR ISP mkll Programmer noch nicht ausgewahit, muss dieser erst einmal ausgewahit werden.

-

Nach dem Driicken des PROMMER-Button gelangt man in das PROMMER-Formular.
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RONPASES - Version 1.5 -

Device
MEGA32

Ports neu einlesen

Flash  HL FUSES

Quele (Pfad und Name der Hex-Datei)

| C:\Install\10_RONPAS\10_z-meic\z-meic.hex

suchen
Schreibe Flash
Lese Signatur
Ausfuerhren
RGUI wurde gestartet ...
. s wurden & Programmer eingelesen
SchlieBen

Dort wird unter "PROMMER-Typ" der "AVR ISP mk2 USB (Atmel kompatibel) (avrispmkll)" ausgewahit. Zum sicheren
Abspeichern der neuen Einstellungen das Formular "PROMMER" mit dem Button "Schliessen" beenden. Danach auch den

RONPAS-Compiler beenden.

5.3.2. AVR ISP mkll Programmer am Board testen

Das zu programmierende Board mit dem ATMEGA muss eingeschaltet sein (+5V Betriebsspannung ist angeschlossen). Der
AVR ISP mkll Programmer muss tber die USB-A-Buchse an den PC angeschlossen und er sollte Gber den 6-pooligen
Stecker mit dem Board verbunden sein. Erst jetzt wird der RONPAS-Compiler gestartet, da er zum Beginn des Starts die
COM-Ports abfragt. Nach dem Start des RONPAS-Compilers noch einmal Uber den Button PROMMER in das PROMMER-

Formular gehen.
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RONPASES - Version 1.5 -

Device
MEGA32

PROMMER-Typ
| AVR ISP mk2 USB (Atmel kompatibel) (avrispmkI) v|

Port
| USB v|

Ports neu einlesen

Flash  HL FUSES

Quele (Pfad und Name der Hex-Datei)
|C:\InstaII'\1D_RONPAS\lEI_z—meic\z—meic.hex suchen

Schreibe Flash

| Lese Signatur | |199502

avrdude.exe -p m32 -c avrispmkll -P usb Ausfuerhren

Reading | | 100% 0.00s
avrdude.exe: Device signature = (x1e9502 (probably m32)

avrdude.exe: safemode: Fuses OK (E:FF, H:DS, L:FF)

avrdude.exe done. Thank you.

Device Signature =1e9502
Device Signature ist richtig

SchlieBen

Unter "Port" sollte "USB" angezeigt werden.

Um die einwandfreie Funktion des AVR ISP mkll Programmers zu testen wird einfach der Button "Lese Signatur" mit der
Maus angeklickt werden. Uber das Programm AVRDUDE wird nun die Signatur des angeschlossenen ATMEGAs (z.B.
ATMEGA32) gelesen und mit der abgespeicherten Signatur des erkannten Controllers verglichen.

Stimmt die gelesene Signatur mit der abgespeicherten Signatur Uberein, wird im unteren Anzeigefenster die Meldung:
"Device Signature ist richtig."

angezeigt. Damit ist der AVR ISP mkll Programmer einsatzbereit und das PROMMER-Formular kann wieder geschlossen
werden.

5.3.3. AVR programmieren mit dem AVR ISP mkll Programmer
Bren
pr

Der aktuelle Programmcode kann nun einfach mit dem Driicken des "Kompilieren und Programmieren-Button" Ubersetzt
(PAS -> ASM -> HEX) und anschliessend in den angeschlossenen ATMEGA gebrannt werden.
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