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Installation der Firmware und Test

Fur die Installation der Firmware missen die FUSEs des ATMEGA32A gesetzt werden (H=D9H und L=FFH) und es muss die HEX-Datei des z-meic in den
Flash des ATMEGA32A gebrannt werden.

Fir diese beiden Schritte wird ein USB-AVR-Programmer benétigt.
Der Ablauf der Installation fur den einfache Nutzer soll im Folgenden naher beschrieben werden.

Getestet wird das z-meic-Board anschliessend mit einem USB-Serial-Adapter und dem Programm CONSOLE64.EXE.

1. Vorbereiten der Hardware zur Installation

Fur die Installation wird das bestlickte zz-meic-Board benétigt.

Das z-meic-Board muss mit einer Betriebsspannung von 5V versorgt werden. In diesem Beispiel tber den USB-Serial-Adapter (vorerst nur genutzt fur die
Stromversorgung).

Die eigentliche Programmierung erfolgt mit einem USB-AVR-Programmer. In diesem Beispiel wird der " genutzt.
Fur die Nutzung eines USB-AVR-Programmer muss meist ein entsprechender Treiber unter Windows installiert werden. Hinweise findet man unter:

unterstiitzte Programmer (Internetseite)

unterstiitzte Programmer (PDF-Datei)

2. Setzen der Briicken (Jumper) fiir die serielle Schnittstelle
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Die Briicken fir die beiden Jumper J9 und J10 mussen auf RXD und TXD gesetzt sein. Damit werden die beiden Anschlisse der seriellen Schnittstelle
(RXD/TXD) an den ATMEGA32A weitergeleitet.

3. Compilieren der Firmware mit dem RONPAS-Compiler

B8 RONPAS - Version 1.2 - z-meic.pas - O x

&N FEPPEREN RO

Suchen | | TeaEe | | Quell-Pfad: C:\z-meic\RON

e

PAS ASM

[PROGRAM zmeic; &
DEVICE = MEGA32;
{$I mega3Z Register.INC}

CONST

W -J o U WM

9 // TaktFrequenz in KHz

10 TaktFrequenz : Word 14746 ;

11| // UBRR VAL : Byte = 7; // 115200 Baud
12| // UBRR VAL : Byte = 3; // 230400 Baud
13 UBRR_VAL : Byte = 15; // 57600 Baud
14| // UBRR VAL : Byte = 95; // 9600 Baud
15 B
16
17 // Befehlscode fuer IORQ
18 IORQ_CONOUT : Byte = 03;
19 TIORQ CONIN : Byte = 04;
< e Xal TOTM MORTOm - Drrd= = — NE . 5 v

RONPAS wurde gestartet ...

Nach dem Start des Programms "RONPAS64.exe" kann die Datei:
"RONPAS\z-meic\z-meic.PAS"
geoffnet werden.

Wird nun dier Start-Button gedriickt, wird die Ubersetzung des z-meic.PAS Programmes gestartet.



B8 RONPASEA - Version 1.5 - z-meic.pas — X
\ﬁ_,l HE A =82 2
Suchen iErseﬁen | Qu
=] N\
PAS mega32_Register.INC SY!
58] loop . N
29
60 SetBit (LED Gruen A);
6l SetBit (LED_Gelb_R_A) :
62 SetBit (LED_Gelb_L_A) ;
63
64 wait ms (500) ;
65
66 ClearBit (LED Gruen A);
67 ClearBit (LED Gelb R A);
68 ClearBit (LED Gelb L A);
69
70 wait ms (500) ;
71 '
72 endleoop;
44 X
< |
Segment Begin End Code Data Used Size Use$ ~
[.cseg] 0x000000 O0x0007a8 1960 0 1960 32768 6.0%
[.dseg] 0x0000e0D 0x000075 0 21 21 2048 AR
[.eseg] 0x000000 0x000000 0 0 0 1024 0.0%
Assembly complete, 0 errors. 0 warnings v

Im Hintergrund generiert der RONPAS-Compiler mit Hilfe des AVR-Assemblers aus dem Assembler Quelltext z-meic.asm die Intel Hex-Datei z-meic.hex
generiert, die in den ATMEGA 32A gebrannt werden kann.

4. Einstellen des Programmers

el RONPASE4 - Version 1.5 - z-meic.pas - ] X

ONEDR= wm\\@lu

[Suchen | Ersdzen Qu
PAS ASM
| PROGRAM zmeic;

el

)

2

3| DEVICE = MEGA32;

4

5| {$I mega32 Register.INC}

. e

i

8

L

10

11| CONST

12

153 // TaktFrequenz in KHz

14 TaktFrequenz Word = 14746;

1.5 UBRE VAL Byte = 7; [/ 115200 Baud
Bl 27 EBE VAT Rutfs — 2 P DI0400. Barid v

< >

RONPAS wurde gestartet ...

Nach dem Ubersetzen der Quelltexte im RONPAS-Compiler unter "PROMMER-Typ" den angeschlossenen PROMMER auswéhlen, das Fenster



schliessen und den RONPAS-Compiler ebenfalls schliessen (damit alle Einstellungen abgespeichert werden).

5. Lesen der Signatur als Test

ROMPAS - Version 1.2 - X

Device
MEGA32

PROMMER-Typ
[ mySmartusB light (stks00v2) ~]

Port
| COM3 = Silicon Labs CP210x USB to UART Bridge v|

Ports neu einlesen

Flash  HL FUSES

Quelle (Pfad und Name der Hex-Datei)

| C:\RONPAS\14_Blinken_GN_GE_ok\z-meic.hex | suchen

Schreibe Flash

|1e9502

-c stk500v2 -P COM3 | Ausfuerhren

Reading | | 10025 0.00s ~

avrdude.exe: Device signature = (19502 (probably m32)
avrdude.exe: safemode: Fuses OK (E:FF, H:D3, L:FF)
avrdude.exe done, Thank you.

Device Signature =1e3502

Device Signature ist richtig ]

SchlieBen

RONPAS-Compiler wieder starten, und den Quelltext erneut tbersetzen (Start-Button).

Anschliessend unter "PROMMER" -> "Lese Signatur” anwéahlen. Ist alles o.k., so wird die Signatur des ATMEGA32A sauber gelesen.

6. Setzen der Fuses fiir den ATMEGA32A



ROMPASE4 - Version 1.5 -

Device
MEGA32

FROMMER-T

Fort

COM#4 = Silicon Labs CP210x USB to UART Bridge

| Ports neu einlesen |

Flash HL FUSES

H-Fuse: Fuse High-Byte Fuse Low-Byte
. [[] OCDEN (Enable OCD) [] BODLEVEL (Brown out detector trigger level)
L-Fuse: ] JTAGEN (Enable JTAG) ] BODEN (Brown out detector enable)
i Uebemehmﬂ'l SPIEN (Enable Serial Program and Data Downloading)| |[] SUT1 (Select start-up time)
| /|0 CKOPT (Oscillator options) [ SUTO (Select start-up time)

i - |0 EESAVE (EEPROM memory is preserved through the | |[0 CKSEL3 (Select Clock source)
! Lese Fuses | BOOTSZ1 (Select Boot Size (see Boot Loader Parame |[] CKSEL2 (Select Clock source)
e BOOTSZD (Select Boot Size (see Boot Loader Parami |[] CKSEL1 (Select Clock source)
| Schreibe Fuses | |[] BOOTRST (Select Reset Vector) [0 CKSELO (Select Clock source)

| H=99H L=F1H H=D9H [=FFH
|EPQEE'EI_F%SES__ Interner Oszillator Externer Oszillator
mit JTTAGEN groesser BMHz

avrdude.exe -p m32 -c stk500v2 -P COM14 -Uhfuse:r:temp_hfuse.bd:h -Ulfuse:r:temp_Ifuse.td:h | ‘ Ausfuerhren |

Reading | | 100% 0.00s
avrdude.exe: writing output file "temp_fuse.tet”

avrdude.exe: safemode: Fuses OK (E:FF, H:D8, L:FF)

avrdude.exe done. Thank you.

.. FUSES gelesen

SchlieBen

Bei einem neuen ATMEGA32A missen als Erstes die FUSE-Bits fur den z-meic gesetzt werden.

Im RONPAS-Compiler unter "PROMMER" -> "HL FUSES" den Button "Fuses z-meic" driicken.

Wird ein anderer Brenner genutzt, miissen die Fuses von:

H=99H und L=E1H (interner Oszillator und mit JTAGEN, so wird der ATMEGA32A ausgeliefert)

auf:

H=D9H und L=FFH (externer Oszillator und ohne JTAGEN, so wird der ATMEGA32A vom z-meic benétigt)

gesetzt werden.

7. Brennen der HEX-Datei in den ATMEGA32A



B8 RONPASEA - Version 1.5 - z-meic.pas — O X
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\ﬁ N ) s vl\m =W 2O
Suchen | | Qu
el
PAS  mega32_Register.INC SYSTEM.INC ASM \

58| loop )

29

60 SetBit (LED Gruen A);

6l SetBit (LED_Gelb_R_A) =

62 SetBit (LED_Gelb_L_A) =

63

64 wait ms (500) ;

65

66 ClearBit (LED Gruen A);

67 ClearBit (LED Gelb R A);

68 ClearBit (LED Gelb L A);

69 - -

70 wait ms (500) ;

71

2 endloop;

D] &
< >
Segment Begin End Code Data Used Size Use$ ~
[.cseg] 0x000000 O0x0007a8 1960 0 1960 32768 6.0%
[.dseg] 0x0000e0D 0x000075 0 21 21 2048 AR
[.eseg] 0x000000 0x000000 0 0 0 1024 0.0%
Assembly complete, 0 errors. 0 warnings v

Im RONPAS-Compiler den Button "Brennen™ driicken.
Der Brennvorgang fur die Firmware des z-meic dauert etwa 50s.

Danach sollte der z-meic starten (eventuell noch einmal die RESET-Taste driicken). Dabei werden die I[TP3-Schnittstellen abgefragt, was durch das 3
malige Durchlaufen der blauen LEDs sichtbar ist.

Da noch kein CONOUT-Gerat angeschlossen ist, geht der z-meic in die Fehlerschleife und blinkt mit 4 LEDs.

8. Test des z-meic

Ist der zzmeic Uber ein USB-Serial-Adapter an den PC angeschlossen sollte kontrolliert werden, ob die entsprechenden Windows Treiber geladen sind.
Hinweise dazu unter:

i ) ““TF el

USB-Serial-Adapter (Internetseite)
USB-Serial-Adapter (PDF-Datei)

Anschliessend das Programm CONSOLE64.EXE downloaden unter:
CONSOLEG64.EXE

entpacken und starten.


file:///P:/Projekte/05_Markdown_zu_HTML_PDF/prog/05_RONPAS/15_USB-Serial/RONPAS_USB-Serial.htm
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M CP/M CONSOLE - Version 4.0 (c) by Ronald Daleske — =

Port: | COMG = USB-SERIAL CH340

- |

Baudrate: | 57600

V||

Trennen | O

Gerdte- Monitor (CONOUT)
verwaltung Tastatur (CONIN)
Drucker (PRINT)

Laufwerk Terminal Einstellungen

DISK

s
OFFO RERDOWRITEO

Audio (SOUND)
Laufwerk (DRIVE)
Universal IO (READER)

DISK-MONITOR

TRK EC

gesendet ...
gesendet ...
gesendet ...
gesendet ...
gesendet ...
gesendet ...

Fehler Nr: 11

vom Mikrocontroller gesendet

LOG-Meldungen loschen

[JLOG CONIN [JLOG CONOUT [JLOGREAD []LOG WRITE

2 Schliessen
LOG-Meldungen speichern

Der angeschlossene USB-Serial-Adapter sollte unter Port: angezeigt werden (hier USB-Serial CH340).

Baudrate: von 57600 auswahlen und Verbinden driicken.

Damit der z-meic neu startet, muss der RESET-Taster betatigt werden.

CP/M Monitor by Ronald Daleske

-Monitor

UT=Serial
MIN=Seri

lekal

2.2 Copyright 1973 (c) by Digital
written by Ronald Daleske

Research

Startet die Ausgabe des z-meic in der Console64 wie im Bild, waren Installation und Test erfolgreich.

z—

Startseite

Copyright © 2025 Ronald Daleske
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